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Un camino educativo por
recorrer en realidad virtual y
aumentada

Aprendizaje basado en el descubrimiento

cXoofpieyiol Sociedad

En el marco del ciclo de charlas Educacion del futuro, del Instituto de Investigacion en
Educacion, INIE, se desarrollé la conferencia titulada “Realidad extendida: nuevos retos y
nuevas realidades en el aprendizaje” por medio de la cual se abordé la realidad virtual y
aumentada como herramientas educativas.

Estas novedosas y muy llamativas herramientas posibilitan, entre un sin fin de opciones,
mejorar la interactividad de los libros de texto; también hacen posible e invitan a los
alumnos a interactuar con los diferentes elementos que estas realidades muestran. Sin
duda los docentes pueden encontrar en estas herramientas un refuerzo al aprendizaje de
ciertos contenidos educativos asociados con el mundo real; hablamos de un aprendizaje
basado en un concepto de descubrimiento continuo.
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El especialista en comunicacidn, Victor Hugo Gutiérrez Araya, brindé una mirada futurista
sobre las nuevas tendencias en aprendizaje, mediante el disefo de aplicaciones
multimedia que innovan el contexto educativo.

Realidad - Virtualidad

Faul Milgram y Fumio Kishing (1994) definieron o Continuo de 18 Virtualldad:
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Durante la conferencia se realizé un recorrido historico sobre la relacion entre la realidad
y la virtualidad. También fue posible abordar una clara delimitacion entre los conceptos
de realidad virtual, realidad aumentada y la realidad mixta, asi como ejemplificar el uso de
estas modalidades de realidad extendida y las consideraciones éticas asociadas a dichas
realidades como herramientas de aprendizaje.

Si bien en la actualidad se cuenta con una vision positiva en torno a las posibilidades que
puedan ofrecer estas tecnologias en diversos ambitos, algunas consideraciones éticas que
entran en discusion son los efectos de la exposicidn prolongada que pueden derivar en
inestabilidad emocional o psicoldgica, asi como asuntos relacionados a la privacidad y la
recopilacion de los datos.

“En este momento hay mucho optimismo alrededor a estas tecnologias y hay muchisimas
expectativas respecto a lo que se va a poder o no se va a poder hacer con estas” explico
Gutiérrez.

Cabe destacar, entre los puntos mas importantes mencionados durante la conferencia, el
analisis de la accesibilidad real que se puede llegar a tener de estos recursos en los
diferentes contextos de nuestra vida cotidiana o en sectores especificos como el educativo.

Esta interesante conferencia puede verla por medio del siguiente enlace

https://www.blog-inie.com/post/camino-educativo-por-recorrer-en-realidad-virtual-y-
aumentada


https://www.ucr.ac.cr/medios/fotos/2020/reality15f7fa29abf8f3.jpg

- NO encontraron diferencias
significativas entre el aprendizaje
= 78% de los estudiantes
prefirieron el uso de VR

= Hubo un mayor interés en el
desarrollo de la herrambenta

“5e dedica menos tiermnpo al estudio
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